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ABSTRAKT

V clanku jsou predstaveny dva typy aktivit podporujicich komunikaci Zaku s ucitelem
1 mezi sebou v hodindch matematiky, kterym byla na konferenci vénovdna pracovni dilna
se stejnym ndzvem. Dilna byla rozdélena do dvou cdsti, z nich kaZda nabizela aktivity
Jinéeho typu. V jedné cdsti dilny byly predstaveny nekteré didaktické hry, které podporuji
rozvoj komunikacnich dovednosti Zaki. Ve druhé céasti byla pozornost zamérena na for-
mulaci tzv. ,dobrych® otazek, ktere maji potencial vzbudit zajem Zakid a vyvolat diskusi
mezi mimi.

Cilem dilny bylo nabidnut ucastnikim neobvykly pohled na vyuku matematiky a in-
spiraci pro nestandardni aktivity. Ucastnici si mohli vyzkouset tvorbu ,dobrijch® otdzek
a matematicke hry, ktere rozvijeji jazykovée © odborné znalosti a dovednosti Zaku a pri-
spiaji k aktivnimu a kooperativnimu vyucovdni. Seznamili se také s tim, jak mohou
vypadat ulohy inspirovane ucebnicemi ciziho jazyka a jak lze strategie urcené puvodné
pro vyuku jazyku uplatnit v hodinach matematiky. V ¢lanku jsou nékteré z aktivit pred-
staveny a okomentovdny.

KLiCOVA SLOVA: vyucovani matematice, komunikace ve tfidé, didaktickd hra, ,dobra®
otazka.

UvoDb

Komunikaci rozumime v tomto ¢lanku vyménu informaci mezi jedinci, proces
sdileni myslenek a informaci s ostatnimi v daném case a na daném misté pomoci
spole¢ného systému symbolti. Komunikace mtze mit rtizné formy, napt. psani, ho-
vor, ale také neverbalni (gesta, jazyk téla apod.), vizualni (pouziti obrazki, mo-
deli, videi, filmt apod.) nebo elektronickou (telefonni hovor, elektronickéa posta,
televizni vysilani, prace na pocitaci apod.) formu. (Stephens et al., 1993)
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Vétsinu znalosti a zkuSenosti ziskdvame i uplatiiujeme prostrednictvim ko-
munikace s ostatnimi. Komunikace je centrem Zivota Skoly, at uz mame na mysli
komunikaci mezi ucitelem a zaky, mezi zaky samotnymi nebo mezi jinymi Gcast-
niky zivota ve skole. Komunikace znac¢né ovliviiuje proces uceni véetné motivace
zakl a vyuzivani jejich schopnosti a dovednosti.

Komunikace a jazyk pouzivany ve tifidé pfi vyucovani matematice je jedno
z velmi dilezitych témat matematického vzdélavani, ktera jsou casto a dlouho-
dobé diskutovana (viz napt. Mares & Kfivohlavy, 1995). Zmény, ke kterym u nich
dochazi, izce souvisi se spolecenskymi zménami, zejména se zménami v pristu-
pech ke vzdélavani. Diiv byla vétsinou hlavni pozornost zamétrena na jazyk, ktery
pri vykladu pouzival ucitel. Se zménami v socialni a kulturni situaci ve tridach
i ve spole¢nosti se pozornost stale vice zamétfuje na komunikaci mezi ucitelem
a zaky a také mezi zdky samotnymi. Zatimco drive bylo hlavni otazkou, jak sd€lit
néjaky pojem zakim, zaméruje se pozornost stale vice na objevovani a odvozo-
vani provadéné zaky, pii némz ucitel funguje jako moderator nebo pozorovatel
a zodpovédnost je na zacich.

Komunikaci a jazyk pouzivany zaky (nejen) pfi vyuce matematiky je mozno
rozvijet a podporovat mnoha zpiisoby. V ¢lanku si predstavime dva z nich, pouziti
didaktickych her podporujicich rozvoj komunikac¢nich dovednosti zakd a pouziti
tzv. ,dobrych® otazek. Tyto aktivity byly tématem pracovni dilny na konferenci,
ze které ¢lanek vychéazi.

Z

DIDAKTICKE HRY PODPORUJICI ROZVOJ

v/ O

KOMUNIKACNICH DOVEDNOSTI ZAKU

Hravost je pfirozenym projevem nejen déti, ale i dospélych. Hra ma radu funkci.
Vede k rozvijeni tvotivych zptisobii mysleni, ke zdravé soutézivosti. Lze ji vyuzit
napf. pri sledovani vyvoje osobnosti pro utvareni sebepojeti jako jadra osobnosti,
pfi usmérnovani a diferenciaci emoci, pfi uvolnovani ¢i vhodném vyrovnavani
napéeti. Hra miize slouzit k navazovani kontakti, k modelovani redlnych situaci,
k prejimani socidlnich norem pii podrizovani se obecnym pravidlim hry. Pti hie
roste sebedtvéra, sebevédomi, divéra ve spoluhrace (Novotna, 2004).

Aktivity typu hra zaméfené na rozvoj komunikac¢nich dovednosti a na dia-
gnostikovani chybnych predstav lze snadno prizpiisobit veku, tirovni a uc¢ebnim
stylim jednotlivych zakt. Nasledujici priklady aktivit typu hra jsou modifikacemi
her, které se vyuzivaji pfi vyuce cizich jazyka (napf. Ur & Wright, 1996); nékteré
jsou inspirovany napi. védomostnimi soutézemi v televizi apod. Diiraz je kladen
na vSechny typy komunikace a respektuji riizné ucebni styly zaku i uditelq.
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Jak uvidime na konkrétnich ukazkach her, je podpora rozvoje komunikacnich
dovednosti zakl zaclenéna hlavné do vyhodnocovaci faze hry. Dilezitou soucasti
vyhodnocovani vysledki je odiivodiiovani spravnosti odpovédi zakt nebo skupin
zakt. Pii této diskusi se zaci u¢i nejen srozumitelné vyjadiovat své myslenky,
klast otazky a odpovidat na né, ale také kriticky pohlizet na informace, které jsou
jim predkladany a obhajovat vlastni névrhy, pokud nesouhlasi s kritikou. V této
fazi hry ma ucitel moznost diagnostikovat pfipadné neporozumeéni pojmtim nebo
algoritmim.

UKAZKY HER

V této casti jsou predstaveny ukazky her pro dva nebo vice hraci, které podporuji
rozvoj komunikac¢nich dovednosti zaki.
Poznamky:

e Organizdtorem, pripadné zadavatelem her nemusi byt vzdy jen ucitel, muze
jim byt i néktery z zakt. Pii zadavani her je mozno vyuzit také audiovizualni
a/nebo vypocetni techniku.

e Hrac zde mutze byt jednotlivec i skupina zaki.

NA KOLIK VECI SI VZPOMENES. . .

1. Hracem je zde skupina zaki. Doporuceni: Skupiny by nemély byt prili§ po-
¢etné, aby se do TeSeni zapojili pokud mozno vSichni jeji ¢lenové; vétsinou
byvaji skupiny ¢tyi- az Sesticlenné (zalezi na poctu zaku ve t¥idé). Pokud je

vvvvvv

2. Vsechny skupiny dostanou zadanu stejnou matematickou vlastnost z oblasti,
kterou vybere ucitel (jednoduché pfiklady jsou uvedeny v bodu 5). Jejich tko-
lem je v daném ¢asovém limitu najit co nejvice objekti (matematickych i ne-
matematickych), které tuto vlastnost maji. U vSech objekti, které vyberou,
musi odtvodnit, pro¢ dany objekt tuto vlastnost ma. Vyhrava ta skupina,
ktera nalezla a spravné odtivodnila nejvétsi pocet objekti.

3. Nasleduje vyhodnocovaci faze. Pred jejim zahdjenim je doporuceno nechat
skupindm c¢as na to, aby se zaci ve skupiné navzajem domluvili na odivod-
néni, pro¢ objekty, které zaradili do seznamu, zadanou vlastnost maji.

4. Skupiny postupné predstavuji nalezené objekty (stfidaji se po jednom ob-
jektu) i s oddvodnénim vlastnosti. Zak, ktery za danou skupinu vlastnost
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predstavuje, je vybirdn ndhodné (zaci ve skupiné jsou napf. o¢islovani a uci-
tel hazi kostkou; odpovida ten zak, ktery ma hozené ¢islo). Tato organizace
podporuje to, aby se vSichni hraci ve skupiné zapojili aspon do bodu 3 hry.
Ostatni skupiny sleduji, co predstavujici zak rika, a snazi se najit v jeho odi-
vodnéni néjakou chybu nebo mezeru. Pokud se to nékomu podafi (nebo si
mysli, Ze se mu to podafilo), ma pravo svou namitku vznést. Kdyz se pred-
stavujicimu zakovi nepodafi namitku vyvratit, bod za objekt jeho skupina
neziska. Pokud se neobjevi zadna namitka nebo predstavujici zak vSechny na-
mitky vyvrati (ucitel v této ¢asti hlida, aby nebyly pfijaty chybné objekty),
ziska jeho skupina bod. Bod ziskaji také vSechny skupiny, které dany objekt
ve svém seznamu maji. Nasleduje zak z dalsi skupiny; takto se pokracuje,
dokud nejsou vycerpany vsechny objekty od vSech skupin.

5. Priklady:
... které jsou obdélnikové?
... které je mozné rozdélit na sedm shodnych casti?
... které jsou mensi nez nula?

NEOBVYKLY POHLED

Hraje se obdobné jako predchozi hra. Je vhodné ji zaradit napt. jako vstupni
aktivitu pfi stereometrii nebo pfi promitani prostorovych objektt do roviny.

Misto zadani vlastnosti objektu nakreslite (obr. 1) nékteré bézné objekty z ne-
obvyklého pohledu. Ukolem zakt je ur¢it. Co nejvic objektt, které se promitnou
do nakresleného objektu, a urcit smér promitani.

L] L1

Obr. 1: Neobvyklé praméty — priklady

OPRAVUJEME CHYBY

Tato aktivita rozviji schopnost zakt odhalovat a opravovat vlastni chyby. Na
pracovni list nebo na tabuli napise ucitel né€kolik tloh s feSenimi, ktera obsahuji
chyby. Pfedem muze (ale nemusi, i tim je ovlivnéna obtiZnost aktivity) zdkam
fici, kolik chyb v feseni je. Zaky pozada, aby pomohli chyby opravit.

98



JAK UCIT MATEMATICE ZAKY VE VEKU 10-16 LET

Hraje se obdobné jako predchozi hry.
Poznamky:

e Aby zaci nad moznymi chybami skuteéné premysleli a neoznacovali bez roz-
myslu vSsechna mozné mista jako chybnd, je vhodné nejen ptridavat bod za
spravné urcené misto s chybou, ale také odecitat bod, pokud je za chybné
oznaceno misto, kde ve skutecnosti chyba neni. Pokud hraji hru zaci, kteri
jesté neznaji zaporna celd c¢isla, mohou vsSechny skupiny na zacatku dostat
napi. 20 bodi (pokud by na pracovnim listu bylo vic nez 20 chyb, je potieba
zvétsit pocatedni pocet bodu).

e Pracovni listy mohou byt monotématické nebo pokryvat vice oblasti.

e Obtiznost hry muizete ovlivnit napr. také tim, zda pocet chyb bude ve vSech
polozkéch stejny (a zaci to budou védét) nebo zda na pracovnim listu budou
nékteré polozky bez chyb a nékteré s vice chybami.

e Doporuceny pocet polozek a chyb zavisi hlavné na véku zaki. Protoze vsak
ma ucitel moznost zastavit hru po urcitém cCase nezavisle na tom, zda skupiny
prosly vSechny polozky, nevadi, kdyz bude na pracovnim listu polozek vic.

Priklady tuloh:

o 67,98 — (63,7 — 9,72) - (=2) — 1 = 67,98 — (63,7 + 9,72) — 1 = 67,98 +
+63,7—-972—1=131,68—9,72 —1=122,96— = 121,96

e Rozdélte ¢tverec primkou na dva utvary, které nejsou trojuhelniky:

e Vyznacte neviditelné hrany hranolu:

o —42/25—5/25:1/12—6/12 = —47/25: (—5)/12 = —564,/300
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OBOHACENI VYHODNOCOVACI FAZE HER PODPORUJICICH ROZVOJ

KOMUNIKACNICH DOVEDNOSTI ZAKU

Predstavené tii hry jsou jen ukazkami her, které byly pouzity v pracovni dilné.
Ale neni prili§ obtizné navrhnout fadu dalsich podobnych aktivit, které budou
ve vyhodnocovaci fazi podporovat rozvoj komunikacnich dovednosti zak.

Zptsob vyhodnocovani, ktery byl pouzit v predstavenych hrach, ma jeden
nedostatek. Ve vétsiné pripadi je vyhodnocovani tistni, nezistava zaznamenano
pro pripadné dalsi pouziti. Predstavujeme jeden z moznych zptisobi, ktery doplni
vyhodnocovani i o zadznam vysledkti hry. Tato aktivita mtize byt pouzita pro
kteroukoli z pfedchozich her. Stru¢né popisujeme jeji organizaci napi. pro hru
Na kolik vect si vzpomenes. . .

Kazda skupina je vybavena fixkou jiné barvy. Vlastnost, pro kterou skupiny
hledaji objekty, je nakreslena, napf. uprostied listu na flipchartu, interaktivni
tabule apod., v kruhu nékterou jinou barvou nez ty, které maji skupiny. Skupina,
ktera navrhne objekt a objekt je odsouhlasen, zaznamena objekt do kruhu na
obvodu a spoji objekt se stfedovym kruhem tseckou fixou pridélené barvy. Dalsi
skupiny, které maji ve svém seznamu stejny objekt, doplni k prvni tsecce své
barvy. Vznikne tak jakési ,slunicko®, o némz lze diskutovat, vratit se k nému
pozdéji, pouzit ho v jiné tridé apod. Ucitel snadno ,,uvidi®, které objekty a vlast-
nosti jsou jeho zaktm blizké a miize se o n€ pri vyuce ,,oprit* a které naopak znaji
jen jednotlivci. Zdrojem informaci pro uéitele (i zaky) je nejen diskuse o jednot-
livych navrzenych polozkach, ale i ,,bohatost® vzniklého schématu.

Tuto aktivitu lze také pouzit samostatné: Ucitel zvoli pojem, kterym se s zaky
v posledni dobé pfi vyucovani zabyvali (napf. zlomky), a pozada zaky, aby navr-
hovali vSechna slova a myslenky, ktera se k nému vazou. Podobné jako pfi pouziti
ve vyhodnocovaci fazi hry jsou zaznamenany vSechny spravné navrhy zaki.

,DOBRE“ OTAZKY

Béhem vyucovani klade ucitel fadu otazek rizného typu, od otéazek, jejichz zod-
povézeni vyzaduje jen odvoldni na pamét, na znadmé fakta a/nebo zopakovani
znamého algoritmu (obvykle jsou nazyvany uzavienymi otdzkami) po tzv. ote-
viené otazky, k jejichz zodpovézeni takové odvolani nestaci. Zodpovézeni oteviené
otazky vétsinou vyzaduje aktivity jako objevovani, formulovani hypotéz a jejich
odivodnovani, hleddni souvislosti apod.

V pracovni dilné jsme se zamérili na jeden specificky typ otevienych otéa-
zek, tzv. ,dobré* otdzky (viz napf. Sullivan, & Clarke, 1991; Clarke, Sullivan,
& Spandel, 1992; Sullivan, & Lilburn, 2010; Jancarik, Jancarikova, & Novotna,
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2012; Clarke, et al., 2019)." Shodné s uvedenymi autory rozumime ,dobrou*
otazkou takovou otazku, ktera splnuje tato kritéria:

e Vyzaduje vic nez jen odvolani se na znama fakta.
e Existuje pro ni vic nez jedna spravna odpovéd.

e Nuti zédky k pfemysleni a umozni zakim, aby se néco dozvédéli, kdyz na ni
hledaji odpovéd.

e Umoznuje uciteli, aby se dozvédél néco o zacich z jejich odpoveédi.

PRIKLADY ,,DOBRYCH“ OTAZEK

e Vyzaduje vic nez jen odvolani se na znama fakta.

Priklad:

Aritmeticky priumér péti c¢isel je 6. Jaka c¢isla to mohou byt? Nebo: Po péti
zapasech md hokejovy tym aritmeticky prumer 6 vstrelenych goli za zdpas.
Kolik goli mohlo druzstvo v jednotlivych zdpasech ddt?

e 7Z4ci se mohou néco dozvédét, kdyz na ni odpovidaji, a ucitel se dozvi néco
o zacich z jejich odpovédi.
Priklad:
Jan a Marie meri déelku hristé na kosikovou pomoct tyce; oba pouZivaji stejné
dlouhé tyce. Jan nameéril 20 tyci, Marie 19,5 tyce. Jak je to mozné?

e Existuje vic odpovédi, které lze prijmout.

Priklad:
Na casti pole si chei oplotit obdélnikovou zahradku. Mam k dispozici 30 metri
pletiva na plot. Jakou rozlohu mize zahrada mit?

Pozndmka: Na tuto otdzku lze pfijmout fadu dopovédi (14 x 1, 13 x 2,
12 x 3, ..., 8 x 7). Z4ci se viak nemusi omezit jen na p¥irozena ¢&isla (napi.
12,5 x 2,5). Muzeme se dale ptat, kterd ze zahrad bude mit nejvétsi, ktera
nejmensi plochu, apod.

LPro¢ davame ,,dobré do uvozovek? Chceme tim zdiiraznit, Ze to neni jediny typ otevienych
otazek, ktery je vhodny pro vyuziti ve skole a ma byt podporovan, ale Ze je to jeden z vhodnych
typu otevienych otazek.
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METODY PRO TVORBU ,,DOBRYCH“ OTAZEK

Metoda 1: Zacit od konce

Etapy: a) Definovat téma; b) Vytvofit uzavienou otazku a najit na ni odpo-
véd; ¢) Na zadkladé toho formulovat ,dobrou® otazku.

Priklad:

a) Vyucovaci hodina se bude tykat aritmetického praméru

b) Uzavtena otdzka: Kratinovi maji déti ve véku 3, 8, 9, 10 a 15 let. Kolik je
prumeérny vek jejich déti? (Odpovéd je 9 let.)

c) Priklad ,dobré* otazky: V rodiné je pét déti. Jejich prumérny vék je 9 let.
Kolik let muze détem byt?

Metoda 2: Upravit bézné pouzivanou otazku

Etapy: a) Definovat téma; b) Zvolit né¢jakou béznou otazku; ¢) Upravit ji na
,dobrou“ otazku.

Priklad:

a) Vyucovaci hodina se bude tykat séitani

b) Bézna otézka: 337 + 456 =

c) Priklad ,dobré* otazky: Béhem jizdy viakem pocitam vzdalenosti. Na pa-
pir, na ktery pisu, se mi vylilo trochu piti a néktere cislice zmaizely. My papir

3gr
ted vypadd takto: + 006 Jakd mohou byt chybéjici ¢éisla?
796

v

ETAPY PRI POUZITI ,,DOBRYCH“ OTAZEK VE TRIDE

Etapa 1: Polozeni ,,dobré“ otazky
Sem nepatii jen polozeni otazky, ale i ovéreni, Ze ji vSichni rozuméji. Lze
napt. pozadat nékolik zakt, aby ji preformulovali svymi slovy.
Zaci by méli mit moznost ptat se ucitele napr. na to, co znamena odpovédét na

polozenou otazku. Ucitel vSak nemé zaktim vysvétlovat ani nijak naznacovat,
jak maji odpovéd najit. Je jejich tkolem odhalit cestu k nalezeni odpovédi.

Etapa 2: Ponechani zakti, aby hledali odpovédi na polozenou otazku

Doporucend forma préace zaki je ve skupinach, aby mohli své ndpady kon-
zultovat se spoluzaky. Tato ¢ast je vyznamnd pfi procesu uceni se. Pomaha
i slabsim zaktim, ktefi nemusi ziskavat rady od ucitele, ale mohou se poradit
se spoluzaky.
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Pokud prilis mnoho zakd nevi, jak zacit, je vhodné na chvili pferusit praci
a spole¢né zacit diskusi, kterd by pomohla prekonat pocatecni obtize zaki.
Pokud si ani nyni zaci nevédi rady, je vhodné polozit trochu zjednodusenou
otazku tak, aby nad otazkou zacali zaci premyslet.

V dobé, kdy zaci pracuji samostatné, ucitel pozoruje, co délaji, ale do je-
jich prace nezasahuje. V pripadé, ze nekterd skupina uz je hotova, muize jim
polozit dalsi otazku souvisejici s predchozi.

Neni tfeba ¢ekat, az odpovéd najdou vSechny skupiny nebo vsichni Zaci.
I kdyz uditel pferusi jejich praci dfive, nez najdou odpovéd, pracovali a se
situaci se postupné seznamovali; mohou se tedy plnohodnotné zapojit do
diskuse. Je tfeba mit cas jesté na diskusi v celé tride.

Etapa 3: Diskuse v celé tridé

Skupiny, resp. zaci referuji o svych resenich a vysvétluji, pro¢ volili sviij po-
stup.

Doporuceny postup je nechat shrnout postup kazdou skupinu a zapsat na ta-
buli vSechny odpovédi vsech skupin. Velmi casto si v této fazi zaci ve skupiné
s chybnou odpovédi nebo postupem uvédomi, kde udélali chybu.

Je vhodné zadat zaktim jesté dalsi otazky podobné té ptivodni, aby vidéli, ze
jejich postup je aplikovatelny i obecnéji.

Etapa 4: Shrnuti

Protoze to, ze skupina nabidne spravnou odpovéd, jesté neznamend, Ze vSemu
rozumi, je vhodné, aby ucitel na konci shrnul dtlezitda mista a vysvétlil je.
Poznamka: Pokud jsou ve tfidé zaci, ktefi zvladnou provést shrnuti misto
ucitele, mtize jim ucitel dat k tomu prostor a sdm doplnit pouze ptripadné
mezery, opravit nepfesnosti apod.

I v této etapé je vhodné zadat zakium jesté dalsi otazky podobné té piivodni,
aby vidéli, Ze jejich postup je aplikovatelny i obecnéji.

POUZITI HER A ,,DOBRYCH“ OTAZEK VE TRIDE

Polozme si otazku, co maji obé aktivity, kterym byla vénovana pracovni dilna,
spolec¢ného kromeé toho, ze v obou pripadech je podporovan rozvoj komunikac¢nich
dovednosti zak®. Podobnost vidime i v organizaci vyukovych jednotek. V obou
pripadech jsou to ukazky didaktickych situaci ve smyslu Teorie didaktickych si-
tuaci (Brousseau, 1997, 2012). Uvadime zakladni charakteristiky takové situace.
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Situace je soubor okolnosti, v nichz se jedinec nachazi, a vztaht, které ho
spojuji s okolim. Situaci mize byt okoli zaka pouzité a fizené ucitelem. Miize
jim vSak byt také celé okoli zaka vcéetné ucitele a vzdélavaciho systému. Vyvoj
situace mutze probihat bez zasahtl nebo se zasahy ucitele béhem procesu.

Nedidakticke situace jsou situace, které neslouzi pro didaktickou potiebu,
nejsou planovany jako situace, ptfi nichz se ma nékdo néco naucit. Didaktické
situace jsou situace, které slouzi pro didaktickou potfebu (viz schéma na ob-
razku 2).

Situace
e akce
e formulace
e ovéfovani

Institucionalizace

»
»

Devoluce

v

T~

Adidakticka
situace

A:lakﬁcka

situace

Obr. 2: Schematické znizornéni didaktické situace

Soucasti didaktické situace je adidaktickd situace. To je situace, ktera dovoluje
zakovi néco zjistit, vytvorit si model a zkontrolovat ho, vytvorit novy apod.
bez primych vnéjSich zasahti ucitele. Vnéjsi zasahy se mohou vyskytnout, ale
pouze napi. k udrzeni pozornosti apod., tedy pedagogicky, zak/skupina zdki
jednd samostatné. Rozlisujeme tii zakladni typy adidaktickych situaci: situaci
akce, formulace a ovérovani. Podrobné informace o téchto typech akci lze najit
napf. v (Brousseau, 2012). Zde uvadime jen jejich struéné charakteristiky.

Situaci akce miuzeme charakterizovat tim, Ze v ni jazyk nehraje zadnou vidi-
telnou roli. VSechna rozhodnuti a strategie nebo taktiky ziistavaji neformulované.
V situaci formulace dochézi k formulovéani strategii a (dosud ¢asto jen implicit-
nich) objevt zaku ve skupinach (pokud nepracovali individualné), pozdéji v celé
tridé. V matematice nestaci jen odhalovat a predavat pravdivé a relevantni zpravy
o matematice, ale je tfeba vzdy potvrdit, ze predavana informace je v daném sys-
tému pravdiva, a byt pripraven obhajit tento nazor. K tomu dochazi v situaci
0VETOVANS.
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Soucasti didaktické situace je také devoluce a institucionalizace. Pii devoluci
ucitel predava zodpovédnost zaktm, kteri pak pracuji pokud mozno bez zasahu
ucitele. V této etapé je potreba dat pozor, aby ucitel zaktim neposkytl navod,
jak maji postupovat nebo jaky vysledek je spravny. Pti institucionalizaci pomaha
ucitel vysledky ziskané v adidaktické situaci zaclenit do jejich struktury poznatkt
tak, aby je byli schopni pouzit i pozd€ji a pri feSeni jinych tuloh.

ZAVERECNA POZNAMKA

V pracovni dilné méli i¢astnici moznost vyzkouset si pouziti her a ,,dobrych ota-
zek®. Pouziti obou téchto typi aktivit pomaha rozvijet komunikac¢ni dovednosti
i odborné znalosti zakti a prispivaji k aktivnimu a kooperativnimu vyucovani.
V c¢lanku jsou zarazeny jen nekteré ukéazky aktivit, s nimiz pracovali ic¢astnici
dilny. I v diln€ byl pouzit jen omezeny pocet konkrétnich ukazek. Ty mély slouzit
jako inspirace pro ucitele pro jejich vlastni tvorbu vhodnych situaci.

Clanek zakon¢ime doplnénym pidnim ze (Sullivan & Clarke, 1991): ,,Dobré*
otazky a hry by se mély stat jednim z nastrojt uzivanych vSemi uciteli.
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